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Bendtigte Software mit Bezugsquellen und allgemeine Vorbereitung
Google Earth Pro (Desktop):

https://www.google.com/intl/de/earth/about/versions/#earth-pro

Luftraumstruktur fir Google Earth Pro

Hinweis: Wenn man zur einfacheren und sichereren Planung in Google Earth Pro die deutschen Luftrdume
dargestellt haben méchte, kann man Uber nachfolgenden Link vom DAeC eine *.TXT-Datei laden, welche die
Informationen im ,,OpenAir” - Format beinhaltet.

Mit einem OpenAir zu KML — Konverter erstellt man dann eine *.KML-Datei, welche man in Google Earth Pro
offnen kann.

Luftraumdaten DAeC: https://www.daec.de/fachbereiche/luftraum-flugsicherheit-betrieb/luftraumdaten/
OpenAir to KML Konverter: https://mygeodata.cloud/converter/openair-to-kml

Flight Contest (arbeitet im Browser)
https://flightcontest.de/

Damit der Printserver fir den Kartendruck B :
funktioniert, wird ein API-Key benétigt, '"5“5'“"99"

welcher in der Konfiguration des Programms |
fngm Contest”): ¥

dilfe flightcontest.de Wettbewerb Strecken

eingetragen werden muss.
Der API-Key ist beim Ersteller der Software
zu erfragen:

Konfiguration (Anderungen wirksam nach Neustart von /)

https://flightcontest.de/impressum/

ANR Scoring And Visualisation (ANR Software):

https://www.fai.org/page/gac-air-navigation-race
https://github.com/ArminZ/ANR_Scoring_And_Visualisation/releases Version 2.2.0 (Stand 04.11.2024)

Hier vor der Installation lesen, welche Hilfsprogramme vorher auf dem Rechner erforderlich sind
(siehe Release-Info flir Version 2.1.0 : SQL-Server, usw.)

PDF-Editor (z.B. Foxit Reader)

https://www.foxit.com/de/pdf-reader/

SkyTraq (Auslesesoftware fiir Renkforce-Logger)

Software zum Auslesen der Renkforce GT-730-Logger (geeigneter als das beim Logger mitgelieferte CanlWay):

https:/ffa-aero.fr Menupunkt: Sports Aériens v Documentation
Untermeni: RALLYE-PRECISION- Outils du routeur

- SkyTraq-Version 6.0.1.8 New (Stand 04.11.2024)

> Apprendre a piloter > Leguide du pilote > Sports Aériens > Qui sommes nous ?

Accueil

Base documentaire et technique des Sports
ll:ll Info Pilote
VOLTIGE Pipper V9.2 1110412024
= -

}‘ Espace Licenciés L _ . hw.w ) g

> Miche TrackAnalyzer 9.5.2
IL ’J_J SMILE Documents € £ 3- 20 Logiciel d'analyse des trajectoires pour les épreuves de Rallye,
-

Pilotage de précision et Air Navigation Race (ANR)

¥  Espace Instructeurs e al = SkyTrag-Version 6.0.1.3 New 19/07/2024

émentaires
o3 4 la Sécurité
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Vorbereitungen:

Vor dem Start von ANR-Software sollte man einen Ordner auf dem PC anlegen, in welchem alle Daten fir die
Veranstaltung abgelegt werden — die Datenbankdateien, die erzeugten KML-Dateien, die Kartenausschnitte usw.
So bleibt es Ubersichtlich.

Wird die ANR-Software gestartet, fragt das Programm nach dem Speicherort fir die Datenbankdatei mit dem
Namen anrl.mdf . Da wahlt man dann den erstellten Veranstaltungsordner.

Bei jedem Start der ANR-Software im Zuge einer Veranstaltung muss dann dieser entsprechenden Speicherort
ausgewahlt werden, damit immer die selbe Datenbank verwendet wird!

Auch die Datei anrl_log.ldf wird dort abgelegt. Beide Dateien werden z.B. bendtigt, wenn man die Daten auf einen
anderen Rechner kopieren mochte.

Die in der Anleitung gewéhlten Dateinamen sind ein Vorschlag, um die unterschiedlichen Dateien sinnvoll
auseinanderhalten zu kénnen.

Bitte beachten, dass sich Funktionen der einzelnen verwendeten Programme bei einem Update &ndern kénnen.

Bratwurst-ANR Training Hauptordner fir die Veranstaltung
Bratwurst-ANR Training A~ Mit Flight Contest erzeugte ZIP-Datei mit den Karten-Grafiken — hier fir den ,Kurs A*
B Mappng Kartenausschnitt als PNG-Format
| Map.pnginfo
[[] Map.pngw Das ,WorldFile“, welches die Koordinaten des Kartenausschnitts enthalt

Bratwurst-ANR Training B

B Map.png
|| Map.pnginfo
_| Map.pngw
[] anrl.mdf Datenbankdatei der ANR-Software o ,
" e } wichtig flir Datenlibertragung an anderen Rechner
[ ] anrl_log.Idf Lodfile fiir die Datenbank
&) Bratwurst-ANR Training A 0,3 NM.pdf ~————— das final erzeugte Aufgabenblatt (mit gekirztem Dateinamen)
£ Bratwurst-ANR Training A 0,4 NM.pdf
% Bratwurst-ANR Training A out 0,3 NMkm| ——— mit ANR-Software gespeicherte KML-Datei mit gewéahlter Korridorbreite (Kurs A mit 0,3 NM)
& Bratwurst-ANR Training A out 0,4 NM.kml
& Bratwurst-ANR Training Akml -~ die zuerst mit Google Earth Pro als KML erzeugte Pfad-Datei (die ,Roh-Datei“)
% Bratwurst-ANR Training A+Airportkm| ———— mit Google Earth erzeugte Pfad-Datei, jedoch zusétzlich mit dem Airport als ersten Pfadpunkt

%) Bratwurst-ANR Training B 0,3 NM.pdf

£ Bratwurst-ANR Training B 0,4 NM.pdf

'§ Bratwurst-ANR Training B out 0,3 NM.kml|

& Bratwurst-ANR Training B out 0,4 NM.kml

& Bratwurst-ANR Training B.kmi

i‘ Bratwurst-ANR Training B+Airport.kmil
@ SP+FP-Fotos Bratwurst-ANR Training Adocx — selbst erstellte Word-Vorlage mit Google — Luftbildern von Start- und Zielpunkt (SP und FP)
% SP+FP-Fotos_Bratwurst-ANR Training Apdf — Luftbilder von Start- und Zielpunkt (SP und FP) als PDF abgespeichert
@- SP+FP-Fotos_Bratwurst-ANR Training B.docx

% SP+FP-Fotos_Bratwurst-ANR Training B.pdf

Auswertung
Ausdrucke
Kurs A
Results_Kurs A 0,3nm_D-EMSM.pdf — \/on ANR-Software erstelltes Ergebnis-Blatt
[+ Results_Kurs A 0,3nm_D-MCGT.pdf
Kurs B
Loggerdaten
01 D-MCGT

| D-MCGT KursA.gpx ———— vom Logger ausgelesene Daten (*.GPX oder *.GAC)
02 D-EMSM

| D-EMSM_KursA.gpx
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>

v

>

1.2 Pfad mit Airport anlegen

- Nun klickt man wieder unter Orte mit <RechterMaustaste> auf den

1.0 Google Earth Pro:

1.1 Pfad anlegen

unter Orte - Temporare Orte:
<RechteMaustaste> - Hinzufligen - Pfad

Pfadname: A
Kurse, dann geht A, B, Cund D)

(Grund: Die ANR-Software sucht spéter Route ,A“ siehe )

Info:

Die hier in den Beispielen und Dateinamen verwendeten
Kursbezeichnungen mit A, B usw. zur Unterscheidung
der erstellten Kurse, haben nichts mit der
Pfadbezeichnung zu tun. Genauso kdénnte man die
Kurse mit Ziffern bezeichnen.

unter Reiter Messwerte auf Seemeilen umstellen (NM)

Pfad mit Wegpunkten (TP) + Startpunkt (SP) + Zielpunkt (FP)

anlegen und mit Ok | bestatigen

Die Pfadpunkte werden mit Mausklick <LinkeMaustaste>

gesetzt.
Mochte man einen Punkt ldschen, klickt man

Punkt geléscht werden.

Man kann die Punkte bei gedriickter <LinkerMaustaste> auch

nachtréglich verschieben.

Die Anzahl der Wegpunkte richten sich nach dem aktuellen
Regelwerk ,Wettbewerbsordnung Air Navigation Race*.

Bei der ANR-Software sind aktuell zwar mehr als 10 TP
mdoglich, aber die Tabelle des Aufgabenblattes ist auf 10 TP

begrenzt.

- unter Orte: <RechteMaustaste> auf erstellten Pfadnamen ,A”

'Ort speichern unter |

z.B. ,Bratwurst-ANR Training A.KML* (wichtig: Dateityp auf KML &ndern!)

(immer ,A“ | aulBer mehrere gleichzeitige

ihn  mit
<LinkerMaustaste> an und driickt dann <Entf> bzw. <Del>.
Alternativ kann auch mit <RechteMaustaste> direkt auf einen

¥ Orte l

FuS Ideine Orte
» B Sightseeing-Tour

b [BISS 2024_06_Airspace_Germany_DAeC.kml

v ¢/ Bratwurst-ANJ =R Oidiver
CiPs ” .
o A Kopieren Ortsmarkierung
Inhalt leschen
Unter "Meine Orte" speichern Polygon
Ort speichern unter... Modell
Per E-Mail versenden... Tour
Aktuelle Ansicht Gbernehmen Foto
Hohenprefil anzeigen Bild-Overlay
Netzwerk-Link
Google Earth - Pfad bearbeiten H
Beschreibung Stil, Farbe Ansicht Héhe Messwerte

|
Lange: 2? Seemelen =il

Dateityp: Kml (*.kml)

Pfadnamen ,A* und wahlt ,Eigenschaften®

Jetzt kann man den Pfad wieder bearbeiten. Man wahlt am besten
den SP-Punkt aus und klickt dann in der Nahe auf die Karte. Ein neuer
welchen man zum SP verschiebt. Den
urspriinglichen SP — also der erste Punkt des Pfades - zieht man auf

Punkt wird gesetzt,

den Flugplatz.

Hat man den Pfad so angepasst, bestatigt man wieder mit ,OK*

Nun wieder mit <RechterMaustaste> auf den Pfadnamen ,A“ und

wieder ,Ort speichern unter*
Diesmal benennt man die Datei

z.B. ,Bratwurst-ANR Training A+Airport. KML* - Erklarung unter

v /&3 Temporare Orte
I8 A
Hinzufiigen »
Ausschneiden
Kopieren
Loschen
Umbenennen
Unter "Meine Orte" speichern
Ort speichern unter... P
ISSA |
- { Hinzufiigen »
Ausschneiden
Kopieren
Loschen
Umbenennen
Wiederherstellen
Unter "Meine Orte" speichern
Ort speichern unter...
Q@ Per E-Mail versenden...
¥ Ebenen | Aktuelle Ansicht Gbernehmen
8 & Primdre Datenbank Hehenprofil anzeigen
2 sk
N o Annguen be Eigenschaften
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2.0 ANR-Software:

2.1 Competition anlegen

- Pro Veranstaltung einen separaten Ordner fir die anrl.mdf anlegen
- bei jedem Start diesen Speicherort/Ordner flr anrl.mdf auswéhlen

*# Air Navigation Race Scoring & Visualisation
Competition
Competitions

Selected Bratwurst-ANR Training Use

Maps Parcours Participants Crews Qualification

- Competition - Namen eintragen \
Competition: Bratwurst-ANR Training J

Parcour: Bratwurst-ANR Training A 0,3 NM \_/
AR e ST

(der Name erscheint auf Aufgabenblatt)

2.2 Korridorbreite festlegen / | Route Generator
- Im Men( auf: Tools — Route Generator Route Inverter

- [ Open *kml route file |

Competition
Bratwurst-ANR Training

Its | Tools... l Import/Export  Settings  Abq

Route Coordinates Exporter
Legacy Coordinate Converter

Available routes:

b Channel width / Korridorbreite vorgeben S nm  LCD e Ul e
(z.B.0,3/0,35/0,4/0,5 [NM]) | LA Path it 11 Piniz)

b im linken Fenster Pfad A wahlen /
b dann

Pfadname A aus

i * : i || cumewan
Ly Speichern [ Save layer as *.kmi file | L
z.B. Bratwurst-ANR Training A out 0,4 NM.kml/ [ Use rurded comers
out — als Info, Output mit Korridor e

0,4 — als Info, welche Korridorbreite

)

B addat

Selected routes:

avalable routes

Clear selected

Save layer as ki fle.

3.1 Prohibited Zone bearbeiten

3.0 Google Earth Pro:

-> die eben erzeugte Bratwurst-ANR Training A out 0,4 NM.kml per Drag
& Drop in Google Earth Pro ziehen und dort die Prohibited Zone
nachbearbeiten ( PROH A Right und PROH A Left)

- dazu <RechteMaustaste> auf PROH A Right - dann Eigenschaften

b nun kénnen die einzelnen Punkte der Zone mit der Maus bearbeitet
werden (Vorgehen wie bei [l )

b falsche Polygonpunkte 1dschen oder verschieben

I neidungen
| missen korrigiert werden

-> gleiche Vorgehensweise bei PROH A Left

- KML danach nochmal speichern !

8 & Temporire Orte

»
»

L _ 4P PROHA Left !

& Bratwurst-ANR Training A out 0,6nm.kml
v B &S General
¥/ TakeOffLines

v o%o A
¥ ) A_RouteBorders
B3 A_RouteMarkers

*' & PROH A Right |

v/l ENDPOINT-A
¥1("J) CHANNEL-A

K

penen

& orte

| v\ PrOH ARig —
v @ PROH A Left | Hinzufigen >
*' @ STARTPOINT Ausschneiden
v/ i eNDPOINT-A
v1(”) CHANNEL-A

¥ Primare Datenbank Per E-Mail versenden...
< Historische Bilder

Kopieren

Loschen

Umbenennen

Unter "Meine Orte" speichern

Ort speichern unter...

Aktuelle Ansicht iibernehmen

¥ Grenzen und Lab
 —

<RechteMaustaste> auf Bratwurst-ANR Training A out 0,4 NM.kml - Ort speichern unter... - iberschreiben
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4.0 FlightContest: Wettbewerb  Strecken  Kart(

4.1 Wettbewerb anlegen

- Menipunkt: Wettbewerb - Neuer Wettbewerb

NEUEN WETTBEWERB ERSTELLEN

-~ Wettbewerbs - Namen eintragen
T R D Titel*:
Bratwurst-ANR=T —3

) n| —— -
Bratwurst-ANR Training _ 4 ' Bratwurst-ANR-Training|
Ausgabe 1 k ,*( w o . )
— z.B. Bratwurst-ANR-Training - Dieser erscheint dann auf der Karte Druck-Préfix:
g Strecken - Flight Contest X +
C m@ O O localhost:8080/fc/route/list

4.2 Strecke importieren Bratwurst-AN R—Training

- Menipunkt: Strecken - Import Strecke

Wettbewerb = Strecken Karten Besatzungen Teams Fluy

- | Durchsuchen Neue Strecke | Import Strecke . Import FC-Strecke  Strecken dr

- die ,Roh — KML* mit dem Airport als 1. Pfadpunkt wéhlen (nicht die ,,out®) | WanienSie eine Strecken-Datei aus (gpx. kml. kmz. ref. i)

z.B. Bratwurst-ANR Training A+Airport.kml (siehe ) \[Durchsuchen... Keine Datei ausgewahit.

Grund fir den zusatzlichen 1. Pfad-Punkt mit Airport ist, dass Flight Contest die Karte automatisch so anpasst,
dass alle ausgewahlten Punkte innerhalb des Kartenausschnittes liegen. Liegt der Flugplatz etwas weiter weg
vom Parcours, kdnnte es sonst passieren, dass er nicht im Kartenausschnitt zu sehen ist. Man kann in den
Einstellungen auswahlen, dass die erste Koordinate der Flugplatz (T/O) ist.

Verzeichnisname in kml/kmz-Datei: ‘ |
\:I Lese Ortsmarkierungen anstelle von Pfaden bei km/kmz-Dateien

- Haken raus bei: Lese Ortsmarkierungen anstelle von Pfaden bei kml/kmz-Dateien —|
verursacht sonst evtl. einen Fehler
14 Koordinate 1 ist T/O

> Haken setzen bei: Koordinate 1ist /O ——————— | tomenugrr 27

LDG-Koordinate:

> LDG-Koordinate: nicht angegeben O Letzte Koordinate
 0 T/O-Koordinate hinzufigen

® nicht angegeben

> B m

Import || Abbrechen |

4.3 Strecken-Einstellungen Bratwurst-ANR-Training

- neu angelegte Strecke Bratwurst-ANR Training A mit

Wettbewerb  Stracken  Karten Besatiungen Tesms  Flugzeuge  Aufgaben

MNeue Strecke  Import Strecke  Import FC-Strecke.

<LinkerMaustaste> anklicken
Bratwurst-ANR Traiing A ¥
anenmotisah: 1200000
lostonine Kare
i ver o
Titel Wendepunkt-Beg .
Suecken-Foto Senbachtungen
Bratwurst-ANR Training A Keine Stechen Bosenzekhen-Benbochtungen
Karte Wendescheten
s Krumme Elagpen:
LAt vaKs:
Entfernung T/0. LDG: 24,T1HM
Entfernung SP.FP: 20.05HM
Autgaben
Nachste Strecke | Vorherige Strecke | Strecken-Einstellungen || Loschen || Kopieren || Abbrechen
Koordinate hinzufiigen || UZK-Koordinate hinzufugen || Etappen neu berechnen
| Offline-Karte | OSM-Onlinc-Karte || OSM-Wettbewerbs-Karte || KMZ-Export | GPX-Export | Druck |
Xoordinaten-Druck (mit UZK) || Koordinaten-Druck (nur WP) |
> | Strecken-Einstellungen | Wendepunkt-Beobachtung e N
D;)ﬁmllon" o q Definition®. Definition*
. . Keine Foto zuordnen " "
L} E|nste||ungen auf ”Ke[ne“ ? @ xeine OName O Koordinate @ keine O Name O Koordinate O Enten|
bzw. wie in den Bildern dargestellt : M.essung: Messung® —
¥ Karte !
®reine Orarte O NM vom let ® Keine O Karte (O NM vom letzten Wende|
Druck-Stil* Druck-Stil*:
Hochformat 2x4 (A4 Qu Hochformat 2x4 (A4 Querfqg
< @90 @ ) O [ uzKs der krummen Strecke in Strecken-Kar]
Markierung der Position im Foto-{ Markierung der Position im Foto-Dru [ Halokreis-Tore aus Kreismittelpunkten expos
> Aktualisieren [ Axtiviert [ Axiviert Kurs-Anderung je Halbkreis-Tor* [°]: |5
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4.4 Wettbewerbskarte erstellen

-> weiterhin im MenUpunkt: Strecken und die in ausgewahlte Strecke Bratwurst-ANR Training A

> | 0sM-Online-Karte |  Uberpriifen, ob die Route grob passt.
Position des Zenlrums der gewahiien Wendepunkie
[ wendepunit-Kreise O oven @mite O Unten
Oini ite O Rechts
> | OSM-Wettbewerbs-Karte | 0 eoroen S
[ wendepunkt-Namen Wendepunkte, die das Zentrum der Karte festiegen
Bvo @se Bwer Bwez Bwea Bwes Burs Bwes Ewer Bwes Bwro Bre
Einstellungen wie rechts dargestellt: Pucpltz: O Aonstach (9 OpanP o (e, € || Vet s Ko e
shentinien: @ 100m O som O 20m O Keine
e e s 1
Kirchen & 0
Burgen, Schidsser und Ruinen & o* 7u aruekence Wendepunkie:
Mdchte man die Luftraume dargeste”t haben’ anngpanmngglg,;nggn Owo Ose Ower Owez Dwes Cwea CJwes Cwes Cwer Cwes Owes e
erst auf:| Luftraume um Flughafen ermitteln | klicken. | & v rerer. it S
Luftraume (mehrere mit Zedenwechsel getrennt) e -
j5id_55fC175<9:935:1]949b95d1,te)ct :ALTENB = 8 {otte Stecks) | Ezeugen (sl Shedel Dottt rden (T k)
| #id_65fc178d9c985c1a9d9b@664, text :AREA 2|
|id_657bf339c985c1a9d995d92, text: ATZ-HI
- | Erzeugen (ohne Strecke) | oder Erzeugen i‘i’ﬂ;?ﬁi323?333?3:333:33:5:3@?3@3533D
. . I\ Luftraume um Flughafen ermitteln HGDUD ‘f'
Bei Erzeugen ohne Strecke braucht man die l[E==========-== 1
zu druckenden Wendepunkte nicht extra
abwéhlen.

- es dauert dann etwas bis der Server druckt
b oben auf der Seite wird der Status angezeigt

L’ We nn der D I’UCkaUﬂI’ag e I’| ed |gt Ist g eht es Weltel’ OSM-WETTBEWERBS-KARTE BRATWURST-ANR TRAINING B_+AIRPORT - AUSGABE 1
Druck-Aufirag eriedigt. Die Karte kann nun gespeichert werden

- Karten-Name anpassen, Hakchen bei Uberschreiben xanen—wame:_aratwwst-mnnaininga B 0oerseveencrauven |

= 5 Mo spachem s Lk de Koten wechioen | arts spekhem | DnicAuiieg verweten  Airechen
—~— =~ : . .
Bratwurst-ANR dieser Name erscheint auf der Karte
Bratwurst-ANR Traini

Ausgabe 1 ;

> \ Karte speichern und zur Liste der Karten wechseln \

4.5 Karte herunterladen

- MenUpunkt: Karten — auf die 3 Punkte ... bei Wettbewerbs-Karte exportieren klicken

Wetibewerb  Stracker  Karten  Jesatzungen Teams  Flugreuge  Aufgaben

Karte importieran  TaakCrestor  Alle Wettbewsrba-Karten exportieran

- ing & N -1
 m—
b erzeugt ZIP-Datei Bratwurst-ANR Training A.ZIP im Download-Ordner des Browsers. D}
- ZIP-Datei in den Veranstaltungs-Hauptordner entpacken
b darin befindet sich der Kartenausschnitt Map.png und das WorldFile Map.pnaw Bratwurst-ANR Training B

Map.png
1] Map.pnginfo

e T
Bratwurst-ANR:TFaining

BratviirstANR Training €44
] Bt

¥

1] Map.pngw
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“# Air Navigation Race Scoring & Visualisation

5.0 ANR-Software:

5.1 Karte importieren

Competition | Maps | Parcours Participants

[ Import maps I |
Legacy MapSet imln,i‘l

- Im MenUpunkt: Maps — Import Maps

> New | | Select Map |
New
> Map.png aus der ZIP-Datei von Flight Contest auswahlen Select Map
\ Select World File (in WGS84 )
> | Select World File (in WGS 84) | /
b Auswahl auf , All Files *.* “ umstellen > Map.pngw aus (I auswahlen
- Name: eintragen : z.B. Bratwurst-ANR Training A (Dient zum Auseinanderhalten der

verschiedenen Karten in ANRLive)

Parcours | Participants Cr
5.2 Parcours importieren I Overview

- Im MenUpunkt: Parcours — Import | Import ., |
1 o

> Sae |

> gewiinschte Map (Name aus ) im Pulldownmenii auswéhlen Bratwurst-ANR Training - parcours

Map: | v
Bratwurst-ANR Training A
Import Training

Import Display Coordinates

Clear

> | Import from Google Earth ("KML) | | Import from Google Earth ("KML)y, |
import DXF (WGS84 Switched) %
import DXF (WGS84)
import DXF (CH1904)

= Name: (anpassen, z.B. das ,out” I6schen = z.B. Bratwurst-ANR Training A 0,4NM)

Competition: Bratwurst-ANR Training

’ Name: |Bratwurst-ANR Training A out (

Parcour: Bratwurst-ANR Training A 0,4 NM <€—

(der Name erscheint auf dem Aufgabenblatt)

Save
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5.3 Parcours Einstellungen

- Im MenUpunkt: Parcours — Overview

- Reiter Display

b Parcours Type: Channel-based

b Channel Properties: Pen Width 3,0 , Farbe Schwarz

b Pen for SP and FP: Width 3,0 , Farbe Rot

ey
o~

Circle

e Nuendorf

5.4 Parcours exportieren

- Reiter Export

- 1:200 000 , Haken bei Show Calculation Table

> Export Map

Erzeugt das finale Aufgabenblatt als PDF in folgendem Ordner:
C:\Users\Public\Documents\AirNavigationRace

erzeugte PDF hat z.B. folgenden Namen

Parcour_1_Bratwurst-ANR Training A xxx 0,4 NM_20241105101727.pdf
unndtiges kénnte man aus Dateinamen entfernen:

Bratwurst-ANR Training A 0,4 NM.pdf

6.0 PDE-Editor

6.1 SP + FP + T/O ergénzen

- z.B. Foxit, PDF-XChange Editor, oder beliebiger anderer PDF-Editor

- Manuelles Ergénzen der Kiirzel SP, FP und T/O im Aufgabenblatt aus
(am Besten ausgerichtet in Flugrichtung)

- Manuelles Erganzen der Streckenlédnge und -zeit im Aufgabenblatt

Corridor width = 0,4 NM

SP to FP length = 21.00 NM
SP to FP=15:45 min @80kt
SP to FP=18:00 min @70kt

Dies kann auch in den
Einstellungen der ANR-Software
eingestellt werden

- ... und schon ist der ANR-Parcours fertig ! ;-)

6.2 Drucken der PDF

= v |
optional

Display Expont Coordinates

Parcour Type

0O Prohibited zones:

Entering prohibited zones
® G\ameibased:‘
Leaving the assigned channel
Channel Properties
Pen Width

3.0/5%| Color

Pen for SP and FP

Width | 3.0:% Color

| _[~] Circle on SP and FP

Display Expont Coordinates

Map Scale

O 1:250 000 Export Map
(® 1:200 000

O 1

(4] Show Calculation Table

V4

—

1y

&

Beim Drucken der PDF ist darauf zu achten, dass der Ausdruck in
Tatsachlicher Gr6Be bzw. 100 % Skalierung
erfolgt, damit der KartenmafBstab nicht verfalscht wird !
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7.0 Luftbilder von Start- und Zielpunkt

Fir die Darstellung der Luftbilder
von SP und FP empfiehlt sich die
Erstellung einer Word-Vorlage
geman nebenstehendem Beispiel.

Als Luftbilder kann man z.B.
Screenshots aus Google Earth
Pro mit dem eingeblendeten
Korridor verwenden.

Das Bild soll in Flugrichtung
ausgerichtet sein.

Die ,Sichthéhe* in Google Earth
soll bei etwa 2 km liegen.

Google Earth

Hohe 297 m sichthohe 1.84 km

Bratwurst-ANR Training
Parcours: Bratwurst-ANR Trainlng C

SP (in Flight Direction)

FP (in Flight Direction)

Beispiel: Competition: Bratwurst-ANR Training

Fertiges Aufgabenblatt

Parcour: Bratwurst-ANR Training B 0,4 NM

Corridor width = 0,4 NM

SP to FP length = 21.00 NM
SP to FP=15:45 min @80kt
SP to FP=18:00 min @70kt

o

1 |T/0
7 |sP
A |TPL
| [TP2

_||TPa
‘| |TP5

4), SRTM, OpenAlP.

4|TP10

i |Comp. Nr:

Route: |

Dist. |TT

EET

ETO

TP3

TP6

TP7

TP8

TP9

FP

z
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Auswertung der Loggerdaten

8.0 SkyTraq:
8.1 Logger vorbereiten (vor Nutzung)

- Unter MenUpunkt Tools — Logger configuration

- Logevery 1 Sec

- Speed mini: 10 km/h (dann wird nicht aufgezeichnet,
wenn der Logger nur herumgetragen wird)

zum Ubertragen an den Logger

-> Send to GPS

8.2 Loggerdaten auslesen

- SkyTraq starten

- Renkforce-Logger an USB-Anschluss anbringen
und dann einschalten (Schiebeschalter)

b der Port sollte automatisch erkannt werden
andernfalls auf klicken bzw. manuell
auswahlen

b vorhandene Loggerdaten werden in der Tabelle angezeigt

- gewdlnschten Track mit <LinkerMaustaste> auswahlen und dann

- es o6ffnet sich ein neues Fenster ,BlankListCompetitor.txt* - dort auf

- Dateityp auf *.gpx einstellen

& FFA SkyTraq V6
File Tools
S

Help

Clear memory

o Logger configuration

Parameters
9 |2¢

& Configuration

Serial #:

Firmware : 2.218.3_Rev 2013/9/16

Kernel : 1.101.101
Log every

® Time

Sec

O Distance ° m

Speed mini : km¢h

[ Data log enable

I oefaut | A SendtoGPS 3 Abort
& FFA SkyTraq V6
File Tools Help
Stant Finish Download 35& 4_
4 [28.032024 03.0115 28,09, 2024 03:43.05 O
9 (2092024120014  [280920241241:38 | &
14|28.09.2024 15:00:04 28.09.2024 15:38:43
N51° 00
[ Short list GPS Time ->UTC : 18 sec Interval : 1sec
Port Com ; |[COM8 ~| Serial ¥

klicken
[ & sekat Kicken

(optional kann man zusatzlich als *.KML oder *.GAC speichern)

- Speicherort wahlen (am Besten in den Veranstaltungsordner)

-> Sinnvollen Dateinamen eingeben z.B. D-xxxx_KursA.gpx

andere Dateiendungen flihren ggf. zu Fehlermeldungen

Informations X

Extension .120 unknown

Annuler

- Loggerdaten kdnnen mit SkyTraq auch geléscht werden:
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Competition Maps Parcours | Participants | Crews Qualification

9 0 AN R'SOftware' % Air Navigation Race Scoring & Visualisation

9.1 Teilnehmerliste anlegen e .

- Unter Menlpunkt: Participants =l :
B Import list
. . ) e from CSV
- Teilnehmer mit Vor- und Nachname eintragen Plata
Refresh
Reset
Lastname ~ Firstname
Shearer Robin

[ Sahud
Plata

[

9.2 Crews erstellen ¥ AlrNavigstion Race Scaing & R

Competition Maps Parcours Participants Crews Qualification Rounds Resul
- Unter Menipunkt: Crews

Bratwurst-ANR - Crews

- Doppelklick mit <LinkerMaustaste> in die Zeile Er Nevgaor  AC_ Cobor |
L] D | Shearer Robin | Meindl Qliver | D-EMSM Crew List To
02 || _Ssud _Pita |wevz PDF

™~

\ Refresh
- Eingabe von Crew-Nummer und Flugzeugkennung ¢ Crew 7 - 0 x
Crew Number Nationaity A
- Auswahl von Pilot und Navigator im Pulldown-Menti e D facea -
> zum Ubernehmen der Daten - o [ T . e
~Sake
Meindl Oliver
Shearer Robin

lisation

9.3 Qualifikationsrunden 3 Participants Crews Qualification Rounds

- Unter Menipunkt: Qualification Rounds

—— Selected Qualfication Round
- | New Qualification Round |

Take-Off Line (n'W
I
(] Latity
- Namen fir den geflogenen Kurs vergeben Parcour [BWANRKusAO3Y ¥]  Log port ]
> Parcours aus dem Pulldown-Meni auswahlen RgtPort [ |
BW-ANR Kurs B 0,3 NM
BW-ANR Kurs B 0,4 NM
BW-ANR Kurs C 0,3 NM
BAW AND K. COANM
Take-Off Line (n WGS84 CRS)
- Koordinaten der Take-Off Line eintragen Latitude Longtude
. .. . . . Left Point 50.970132 0.728278 i
(Links/Recht gemaR Flugrichtung, Dezimal mit Komma) e | [ || Swch LefRight Pore
R Por
TKOF Line from “kml

- Ermittlung der Koordinaten z.B. in Google Maps

Die Endpunkte einer virtuellen Take-Off-Linie etwas
neben der Bahn (z.B. Halbbahnmarkierung) mit <Linker
Maustaste> anklicken, dann zeigt Google Maps die
Koordinaten an

Koordinaten kénnen auch in Google Earth Pro abgelesen
werden — dazu unter Tools/Optionen auf Dezimalanzeige
umstellen

- | Save Qualification Round | - Start List Management erscheint

b Fir jeden Parcours wird nun eine Qualification Round angelegt sos7oig toraeen
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9.4 Startliste erstellen Bratwurst-ANR - Qualification Rounds
-> in der linken Liste die Qualification Round auswéahlen \ Name
EKusAO3mm |
. Kurs A O,
- Doppelklick in die Zeile, um die Zeitdaten fiir eine Crew einzutragen: K:::G;::
Start List Management times in UTC) ‘ Kurs B 0.4nm
StatlD « CM AC Crew TakeOff Start Re Dz
© Startlist - [m] X
- Auswabhl der Crew Uber das Pulldown-Menii o o et e men s o
> Eingabe von: [ | | Shearer Robin - Meindi Olver | [(Boozns o] 090000 x| 031000 =) 093400 :]
o StartID ;
o Datum % L
o Take-Off Ze|3
o Start Gate (Uberflugzeit SP) UTC
o End Gate (Uberflugzeit FP)
- Auswahl der Route A Dies ist der in Google Earth Pro vergebene Pfad-Name (siehe [l )

- Optional kann man Zeiteinstellungen wie das | Time Settings inmmss) used for start st calculation (values are not saved)

Startintervall setzen, mit denen das Programm Parcour duration Interval btw Take Offs
die Zeiten der Startliste dann automatisch

03:00 Nr of Routes

Take-Off to Start Line Interval btw Start Blocks - 3 -

lb

ermittelt.
Info:
. Falls der Logger statt UTC die lokale Zeit aufgezeichnet hat,
> zur Ubernahme der Daten kann man dies hier bei den Zeiten noch korrigieren
. w . StatlD « Ch AC Crew TakeOff Start End Rec Date

> Elngabg fir jede weitere Crew. . ) 1 02[LL8vz |_Sald-_Plata 09:03:00  |09:13:00 |09:37:00 |A |28.09.2024

Durch Andern der Start-ID kann die Reihenfolge 2 01| D-EMSM | Shearer Robin - Meindi Ofiver | 0:00:00 | 09:10:00 |09:34:00 | A |28.09.202¢

angepasst werden. '
55 Rosuts 4 S
- Unter MenUipunkt: Results Qualfication Rounds

Wlure A 0,30

Kurs A 0,3nm

Kurs A 0,4nm

Kurs B 0,3nm

Kurs B 0,4nm
i

- Im Pulldown-Men( Qualification Rounds den _— ]
gewinschten Kurs auswéhlen

b Karte mit Korridor wird angezeigt.
Hier ggf. nochmal checken, ob die Korridorbreite stimmt.

Competition Maps Parcours Parﬂclpants Crews Qualification Rounds  Results|
i |~ BW-ANR KuFs'A'
T . Ausgabe 1

> In der Tabelle das auszuwertende Team / StartID anklicken T

< >
Logger Data import

- ggf. nach unten scrollen und bei Logger Data import wahlen e
Toqgle Show/Hide Penalty Panel
- Im neu ge('f)ffneten D|alog auf “s Logger Data Import — m] X
- Dann im erscheinenden Explorer-Fenster die Datei mit den Loggerdaten des
Teams fir den jeweiligen Kurs anwahlen (*.GPX oder *.GAC) Date of fist record
Records found
> Dann auf
. . . h‘mﬁ
b Der aufgezeichnete Kurs wird nun in der Karte dargestellt
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9.6 Ergebnis Ausgabe

- Nach dem Importieren sind in der Tabelle die
Penalty-Punkte aufgefihrt.

Wenn man z.B. den Take-Off nicht gewertet hat,
kann man die Strafpunkte hier manuell auf Null
setzen, indem man in die entsprechende Zelle
klickt und korrigiert

%

} 156

' 27
7 417
|

{ 129

ausern:

Fena-?ly Reason-

» Take-off Line planned: 09:00:00, actual: 03:00:11
21 P Line planned: 09:10:00, actual: 09:10:08

outside channel for 57 sec, [09:17:00 - 09:17:57]
| outside channel for 14 sec. [09:18:30 - 08:18:44]
outside channel for 144 sec. [09:21:55 - 09:24:19)
[outside channel for 48 sec. 09:25:37 - 09:26.25)

Falls falsche Zeit (UTC/Local) aufgezeichnet, dann wie in andern.

Wenn alles passt, dann auf

>

Select Result Map

<

e = == %+
Toggle Show/Hide Penalty Panel . § > — O P B,
Hide Penalty Panel = RSalty| Heseon

{ » _ Take-off Line planned: 09:00:00, actual: 09:00:11
Export Results S 21 SP Line planned: 09:10:00. actual: 09:10:08

f\k 156 outside channel for 57 sec, [09:17:00 - 09:17:57]
(® Selected Resuit Map Export I

g 27 outside channel for 14 sec, [09:18:30 - 09:18:44]
O All Result Maps t
O Ronking List POF 4/ 417 outside channel for 144 sec, [09:21:55 - 09:24:19]

- {1 129 |outside channel for 48 sec, [09:25:37 - 09.26:25]

(O Ranking List XLS

wird standardmaBig unter folgendem Pfad abgelegt:
C:\Users\Public\Documents\AirNavigationRace

Eine PDF mit Ergebnis-Karte und Ergebnis-Tabelle wird erzeugt und

z.B. Results_Kurs A 0,3nm_20...0_01 Pilot - Navigator.pdf

Versionshistorie Bemerkungen

v.2024-11-16 Erste Version
v.2024-11-28 Auswertung erganzt
v.2024-12-01 Kleine Designoptimierungen




